Ubersicht Ebenendarstellungen

Oder:

Drei Punkte aus der Ebenengleichung ermitteln
Und dann zwei Richtungsvektoren berechnen
Und einen Punkt als Stutzvektor
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Parameterform

Stiitzvektor ?
Punkt auf der Ebene

Waéhle x4=0 und x,=0 dann:
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Man kommt auch zur Koordinatenform, indem man
den Normalenvektor und einen Punkt einsetzt, um
das d auf der rechten Seite zu erhalten und umgeht
so die Normalenform



https://www.geogebra.org/m/z9dwfzxz

